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 شرح بسيط لما هي لغة اسكراتش وهدفها  تعريف اسكراتش: 

  تنزيل وتثبيت البرنامج 

  تعريف الاجزاء الرئيسية من واجهة اسكراتش 

 التعرف علي كيفية انشاء مشروع جديد 

 , الامام ,الخلف (تعلم اوامر الحركة الرئيسية )اليمين ,اليسار 

  انشاء برنامج بسيط لتحريك شخصية 

  تعلم استخدام الالوان في اسكراتش 

  تعلم انشاء رسومات بسيطة 

 ج لانشاء رسمة انشاء برنام 

 لعبة سباق الحيوانات ( تعلم انشاء العاب بسيطة ( 

 مشروع غروب الشمس وظهور  تعلم استخدام اوامر التفاعل (

   (القمر

 تعلم استخدام المتغيرات   

 انشاء مشاريع متقدمة والعمل علي تحسين المشاريع السابقة 

 المشاريع (( chrome Dinosaur game ,Fish game ,Rabbit game  

 والتنفيذ علم كيفية عرض وتقديم المشروع وشرح الفكرة ت 

01090334063  
cfaacademy21@gmail.com 


